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臺北市民族實驗國民中學  112學年度 自主選修課程計畫 

課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

實施年級 
■7年級  ■8年級 □9年級 

■上學期 □下學期 
節數 每週 2 節(上學期基礎程式設計、下學期玩 3D課程對開) 

設計理念 

虛實整合課程活動，應用積木式與文字式程式設計開發工具，透過生活情境式中找尋問題，以資訊科技模擬設計呈現作品。 

1.結合 Arduino電子控制板與外部感測元件等實體裝置，使用高師大 4060教學模擬版及其 NKNUBlcok 程式開發工具，進行程

式設計的運算思維能力培養。 

2.課程活動以生活情境中發現問題、分析問題、提出改善策略及程式模擬呈現等過程，訓練學生基礎程式設計能力。 

3以聯合國 17項永續發展目標 SDGs議題設計課程活動，讓學生能自主學習與實作專題程式設計，並說明發表展現小小成果。 

4.結合 microbit教學板與麥坤小車，用以了解 AI與程式設計的應用方式。 

學生圖像 

內涵對應 

■終身學習 ■全球視野 ■永續關懷 

學生圖像六

大內涵對應 

■自我實現 ■自主學習 □文化理解 □國際連結 ■反思行動 □公民參與 

核心素養 

具體內涵 

科-J-B2理解資訊與科技的基本原理,具備媒體識讀的能力,並能了解人與科技、資訊、媒體的互動關係。(資訊科技) 

科-J-C2運用科技工具進行溝通協調及團隊合作,以完成科技專題活動。(資訊科技) 

科-J-C3利用科技工具理解國內及全球科技發展現況或其他本土與國際事務。(資訊科技) 

綜-J-A2釐清學習目標,探究多元的思考與學習方法,養成自主學習的能力,運用適當的策略,解決生活議題。(綜合) 

綜-J-B2善用科技、資訊與媒體等資源,並能分析及判斷其適切性,進而有效執行生活中重要事務。(綜合) 
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課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

課程目標 

1.認識資訊系統與開發，如何應用運算思維素養解決生活大小事。 

2.能應用程式設計與教學開發版，設計完成生活情境資訊系統。 

3..能關心國際議題並提出解決的小專題模擬系統設計作品，及完整說明報告。 

學習 

表現 

運 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。(資訊科技) 

運 p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維,並進行有效的表達。(資訊科技) 

運 a-IV-2 能了解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題,以保護自己與尊重他人。(資訊科技) 

運 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。(資訊科技) 

運 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。(資訊科技) 

2c-IV-2 有效蒐集、分析及開發各項資源,做出合宜的決定與運用。(綜合) 

3d-IV-2 分析環境與個人行為的關係,運用策略與行動,促進環境永續發展。(綜合) 

學習 

內容 

資 P-IV-5 模模組化程式設計與問題解決實作。(資訊科技) 

資 T-IV-1 資料處理應用專題。(資訊科技) 

資 H-IV-6 資訊科技對人類生活之影響。(資訊科技) 

童 Dc-IV-2國際環境議題的理解、參與及省思。(綜合) 

輔 Bb-IV-2學習資源探索與資訊整合運用。(綜合) 

主要問題 

與 

評量規劃 

主要問題 評量規劃(學習任務) 

認識生活中的資訊系統設備。 1.生活情境議題資訊系統設計系列練習作品 

了解國際 SDGs關心議題，並提出可行的解決之道。 2.國際議題問題解決資訊系統模擬系統設計作品與報告 1份 

了解 AI與程式設計的應用。 3.設計互動虛實整合的 SDGs議題遊戲系統。 

學習進度 

週次/節數 
單元/子題 單元內容與學習活動 形成性評量(檢核點)/期末總結性  
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課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

第 

1 

學 

期 

(第一學季) 

第 1週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/線上流程圖製作 

分析問題情境，用心製圖與流程圖呈現分析

結果。 

學習態度、 

課堂作業 

1.功能分析心智圖 

2.程式設計流程圖 

第 2週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識伺服馬達運作原理 

2-2.模組化程式設計柵門系統 

學習態度、 

課堂作業 

【柵欄系統測試與說明】 

第 3週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識 8*8LED矩陣運作原理 

2-2.模組化程式設計行車方向顯示系統 

學習態度、 

課堂作業 

【行車顯示系統測試與說明】 

第 4週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識蜂鳴器運作原理 

2-2.模組化程式設計警示音響系統 

學習態度、 

課堂作業 

【行車警示音響系統測試與說

明】 

第 5週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識 3色 LED運作原理 

2-2.模組化程式設計行警示燈號系統 

學習態度、 

課堂作業 

【行車警示燈號系統測試與說

明】 

第 6週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識超音波感測運作原理 

2-2.模組化程式設計安全範圍提示系統 

學習態度、 

課堂作業 

【安全範圍測試與說明】 
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課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

第 7週 

NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識同步馬達運作原理 

2-2.模組化程式設計列車行進狀態系統 

學習態度、 

課堂作業 

【行車行進狀態測試與說明】 

第 8週 

NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1.認識搖桿控制器運作原理 

2-2.模組化程式設計手動搖桿控制系統 

學習態度、 

課堂作業 

【行車手動搖桿控制測試與說

明】 

第 9週 
NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題 

1.NKNUBLOCK開發環境認識與操作。 

2.4060學習開發版感測元件應用與介紹 

2-1交通模擬系統整合設計。 

學習態度、 

課堂作業 

【完整交通系統測試與說明】 

第 10週 

NKNUBLOCK學習開發版微課程專題 

/【交通系統】模擬小專題簡報撰寫 

4060 學習開發版感測元件【交通模擬系

統】，線上說明簡報製作與測試錄影。 

學習態度、 

課堂作業 

【交通模擬系統】說明簡報製作

與、上台發表。 

第 

1 

學 

期 

(第二學季) 

第 1週 
SDGs永續發展目標 17 項目標認識 

規劃模擬系統設計圖 

分析問題情境，用心製圖與流程圖呈現分析

規劃系統。 

學習態度、 

課堂作業 

1.功能分析心智圖 

2.程式設計流程圖 

第 2週 
打地鼠遊戲機台與 SDGs第 7項目標虛

實設計 1 

1.建造實體打地鼠按鈕機台。 

2.scratch程式設計。 

3.測試虛實整合系統。 

學習態度、 

練習作業【綠能認識遊戲機】 

第 3週 
打地鼠遊戲機台與 SDGs第 7項目標虛

實設計 2 

1.建造實體打地鼠按鈕機台。 

2.scratch程式設計。 

3.測試虛實整合系統。 

學習態度、 

練習作業【綠能認識遊戲機】 
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課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

第 4週 
打地鼠遊戲機台與 SDGs第 7項目標虛

實設計 3 

1.建造實體打地鼠按鈕機台。 

2.scratch程式設計。 

3.測試虛實整合系統。 

學習態度、 

練習作業【綠能認識遊戲機】 

第 5週 
打地鼠遊戲機台與 SDGs第 7項目標虛

實設計 4 

1.建造實體打地鼠按鈕機台。 

2.scratch程式設計。 

3.測試虛實整合系統。 

學習態度、 

練習作業【綠能認識遊戲機】 

第 6週 
打地鼠遊戲機台與 SDGs第 7項目標虛

實設計 5 

1.建造實體打地鼠按鈕機台。 

2.scratch程式設計。 

3.測試虛實整合系統。 

學習態度、 

練習作業【綠能認識遊戲機】 

第 7週 麥坤小車與 Husky鏡頭元件的 AI自動

駕駛小車設計 1 

1.認識 AI與視覺識別 

2.microbit與麥坤小車控制應用 

學習態度、 

練習作業【麥坤小車控制應用】 

第 8週 麥坤小車與 Husky鏡頭元件的 AI自動

駕駛小車設計 2 

1.認識 AI與視覺識別 

2.microbit與人臉識別應用 

學習態度、 

練習作業【人臉識別門禁系統】 

第 9週 麥坤小車與 Husky鏡頭元件的 AI自

動駕駛小車設計 3 
1.認識 AI與視覺識別 

2.microbit與循線追蹤識別應用 

學習態度、 

練習作業【視覺識別自動駕駛小

車】 

第 10週 麥坤小車與 Husky鏡頭元件的 AI自

動駕駛小車設計 4 
1.認識 AI與視覺識別 

2.microbit與物體分類識別應用 

學習態度、 

練習作業【看懂方向標示的自動

駕駛小車系統】 

第 

2 

學 

期 

(第三學季) 

第 1-10

週 
配合【玩 3D課程】  
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課程名稱 基礎程式設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

第 

2 

學 

期 

(第四學季) 

第 

1-10 

週 

配合【玩 3D課程】  

 

議題融入 

實質內涵 

環 J12認識不同類型災害可能伴隨的危險，學習適當預防與避難行為。 

海 J19了解海洋資源之有限性，保護海洋環境。 

能 J3了解各式能源應用及創能、儲能 與節能的原理。 

科 J1了解科技本質、科技系統與設計製作的基本概念。 

科 J12運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。 

資 J3設計資訊作品以解決生活問題。 

資 J8選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。 

評量規劃 

使用線上 google classroom平台收集作業與放置自學內容。 

上學期：學習態度 20% + 練習作業 60% + 作品表達呈現 20%。 

下學期：配合【玩 3D課程】 

教學設施 

設備需求 

電腦教室、網路環境、Scratch 程式編程軟件、NKNUBLOCK 4060 教學開發版、按鈕元件與雷切木工板、麥坤小車、Microbit

學習板與 Husky鏡頭元件。 

教材來源 

教師自編， 

NKNU自造者中心教學資源網。 

宇宙機器人-乘坐麥昆 PLUS小車前往 AIOT世界書籍。 

師資來源 資訊科技教師 

備註  

 
 


